ACTIVITY 12

DRAMATIZE A STORY

e To identify characters and plot of a story

e Toremember the traditional music instrument of a country

e To give life to characters using bodily expressions and movement within a
drama-based framework

e To stimulate children’s imagination

e To cultivate empathy and communication skills

e-Library and appropriate space to allow for theatrical improvisations

e The teacher presents a selected story from the e-Library to be dramatized.

e The students discuss how the story can be dramatized. Especially in cases
when the story is initially written in non-dialogic form.

e Each student adopts a character of the story. If the characters are less than
students, more students can adopt the same character and participate in
dramatization of separate scenes.

e The students divide the story into scenes and decide which student will
participate in each scene and the role.

e The teacher, acting as a storyteller, introduces each scene and the students
that have been selected to dramatize it initiate a short improvisation.

e Asuggestion: when the music instrument that is the main protagonist of the

story appears in the scene, some students may play few seconds of the audio

file of the music of that instrument (from the e-Library).

e After the dramatization ends, the students can discuss on the strengths and

weaknesses of their own improvisations and the improvisation of their peers

with respect to the plot of the story, the traits of each character of the story

and the main idea that is communicated by the story.

60 minutes

Children will:

Familiarize with the music culture and one of their traditional instruments.
Develop self-expression.

Enhance listening skills and collaboration with teacher and peers.

Improve empathy and communication skills.



APAYTHPIOTHTA 12
APAMATONOIHTE MIA I} TOPIA

e Na avayvwploouv Toug XapakTrpEeS KaL TNV TTAOKN plag Lotopiag

e Na BupnBouv To TapadooLako HOUGCLKO OpYavo PLag Xwpeag

e Na dwoouv {wr) 0TOUG XAPAKTHPEG XPNOLUOTIOLWVTAG CWHATLKEG EKPPATELG KAl
Klvnon pe€oa o eva Beatplko mAaiolo

e Na dleyeipouv tn pavtacia Twv Tatdlwv

e Na KaAALepyr)OoUV TNV evouvaicBnon Kat TLG EMKOLVWVLAKEG SEELOTNTEC

HAektpovikr BLBALOBN KN Kal KATtAAANAOG XWPOG yLa BEaTpLKoUG auTOOXESLACHOUG

e O/H ekmal€UTIKOG TTAPOUGCLALEL PLa ETUAEYHEVN LOTOPLA ATIO TNV NAEKTPOVLKN
BLBALOONKN yLa Spapatomoinon.

e OL pabnteg oulntouv WG PTopet va SpapatomolnBel n Lotopia. ELSika og
TIEPLTTTWOELG TIOU N LoTtopla elvat apy LKA ypappevn o€ pn SLOAOYLKH Hop®r).

e KdBe pabntrg ulobetel €vav xapaktripa tng Lotopilag. Eav oL xapaktrpeg elval
ALYOTEPOL ATIO TOUG PaBNTEC, TEPLOCOTEPOL HABNTEG YTTOPOUV va ULoBETACOLV
TOV (610 YapaKTAPA KAl Va CUPPETACYOUV 0Tn Spapatonoinon EExwpLoTwy
OKNVWV.

e OLpabnteg xwpidouv TNV LOTOPLa OE OKNVEG KAl amo@aci{ouv ToLog pabntng
Ba ouppeTdoyeL o€ KABE OKNVr) KaL Tov pOAo.

¢ O/H ekaLSEUTLKOGC, EVEPYWVTAG WG aPnynTng, Tapouoldlel KaBe oknvn Kat oL
HaBNTEG IOV £x0UV eTUAEYEL yLa va TN SpAPATOTIOL)GOUV EEKLVOUV Evav
oUVTOHO autooxedlacpo. Mua mpotacn: 6tav To JOUCLKO Opyavo Tou elvat o
KUPLOG TIPWTAYWVLOTHG TNG LOTopLag EPPAVLOTEL 0T OKNVI), OPLOPEVOL HaBNTEC
UTIopOoUV va Tai§ouv PEPLKA SEUTEPOAETITA ATIO TO NXNTLKO apXELo PE TN
HOUGLKN autoU Tou opydavou (amo tnv NAeKTpovLKN BLBAL0BAKN).

e MeTA TO TEAOG TNG SpaAPATOTIOLNONG, OL HABNTEG PTtopouV va culnTrjcouV ta
Suvatd kat aduvata cnpeila Twv SLKWV TOUG AUTOOXESLACHWY Kal TWV
AUTOOXESLAOPWY TWV CUVOUNALKWY TOUG G€ OXE0N PE TNV TIAOKI TNG LoToplag,
TA XOPAKTNPLOTLIKA KABE YapaKTApa NG Lotoplag Kat Tnv KupLa L&Ea ou

petadidetat amnd tnv Lotopla.

60 Asmtta

Ta mawdua Ba:

E€olkeLwBoUV pE TN POUGCLKI) KOUATOUPA KAl eva amod Ta mapadooLlakd Toug opyava.
Avamtugouv TNV auToEKPpaon.

EVioXUO0UV TLG AKOUGTLKEG SEELOTNTEG KAL TN CUVEPYAODLA PE TOV EKTTALSEVUTLKO Kat
TOUG CUVOUNALKOUG TOUG.

BeAtlwoouv tnv evouvaloBnon Kal TLG ETMLKOWVWVLOKEG SEELOTNTEG.



ATTIVITA 12

DRAMMATIZZA UNA STORIA

Identificare i personaggi e la trama di una storia

Ricordare lo strumento musicale tradizionale di un paese

Dare vita ai personaggi attraverso l'espressione corporea e il movimento
all'interno di una struttura teatrale

Stimolare l'immaginazione dei bambini

Coltivare l'empatia e le capacita comunicative

Biblioteca digitale e uno spazio adeguato per consentire improvvisazioni teatrali

Gli studenti discutono su come la storia pu0 essere drammatizzata,
soprattutto nei casi in cui la storia € originariamente scritta in forma non
dialogica.

Ogni studente adotta un personaggio della storia. Se i personaggi sono meno
degli studenti, piu studenti possono adottare lo stesso personaggio e
partecipare alla drammatizzazione di singole scene.

Gli studenti dividono la storia in scene e decidono quale studente
partecipera a ciascuna scena e quale ruolo.

L'insegnante, nel ruolo di narratore, introduce ogni scena e gli studenti che
sono stati scelti per drammatizzarla iniziano una breve improvvisazione.

Un suggerimento: quando lo strumento musicale protagonista della storia
compare in scena, alcuni studenti possono riprodurre per qualche secondo il
file audio della musica di quello strumento (dalla biblioteca digitale).

Al termine della drammatizzazione, gli studenti possono discutere i punti di
forza e di debolezza delle proprie improvvisazioni e di quelle dei compagni, in
relazione alla trama, alle caratteristiche di ciascun personaggio e all'idea

principale comunicata dalla storia.

60 minuti

| bambini:

Familiarizzeranno con la cultura musicale e con uno dei loro strumenti
tradizionali.

Svilupperanno l'espressione di sé.

Miglioreranno le capacita di ascolto e di collaborazione con l'insegnante e i
compagni.

Miglioreranno l'empatia e le capacita comunicative.



ACTIVIDAD 12

DRAMATIZA UNA HISTORIA

Identificar los personajes y la trama de una historia.

Recordar el instrumento musical tradicional de un pais.

Dar vida a los personajes mediante expresiones corporales y movimiento
dentro de un marco dramatico.

Estimular la imaginacién infantil.

Cultivar la empatia y las habilidades comunicativas.

Biblioteca digital y espacio adecuado para improvisaciones teatrales.

El profesor presenta una historia seleccionada de la biblioteca digital para
dramatizar.

Los alumnos debaten como se puede dramatizar la historia, especialmente
cuando esta escrita inicialmente sin dialogos.

Cada alumno elige un personaje. Si hay menos personajes que alumnos,
varios pueden elegir el mismo personaje y participar en la dramatizacion de
escenas diferentes.

Los alumnos dividen la historia en escenas y deciden quién participara en
cada unay qué papel desempenfara.

El profesor, como narrador, presenta cada escenay los alumnos
seleccionados para dramatizarla inician una breve improvisacion. Sugerencia:
cuando aparezca en escena el instrumento musical protagonista de la
historia, algunos alumnos pueden reproducir unos segundos del archivo de
audio de dicho instrumento (de la biblioteca digital).

Tras la dramatizacion, los alumnos pueden debatir sobre las fortalezas y
debilidades de sus propias improvisaciones y las de sus compareros en
relacion con la trama, las caracteristicas de cada personaje y la idea principal

que transmite la historia.

60 minutos

Los nifios:

Se familiarizaran con la cultura musical y uno de sus instrumentos tradicionales.
Desarrollaran su capacidad de autoexpresion.

Mejoraran sus habilidades de escucha y colaboracién con el profesor y sus
companeros.

Desarrollaran su empatia y sus habilidades comunicativas.



